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Vorwort

JAST wurde in Java 6 SE programmiert. Die Dokumentation wurde mit DocBook erstellt. Um JAST
nutzen zu konnen, muss auf dem Rechner die Java Runtime Environment installiert sein. JAST liegt in
zweil Versionen vor: Eine Version muss installiert werden, um sie nutzen zu kdnnen. Es gibt aulerdem
noch eine portable Version. Hier reicht es aus, die Zip-Datei zu entpacken. In der portablen Version werden
simtliche Anderungen nur in dem Verzeichnis gespeichert, in dem auch JAST gestartet wurde. Es werden
hier insbesondere keine Eintrdge in der Windows-Registry gespeichert.

Dieses Handbuch liegt in den Formaten PDF und HTML vor. Damit die Anzeige der HTML-Hilfe korrekt
funktioniert, muss auf Threm Rechner im Webbrowser JavaScript aktiviert sein.

Die Nutzung von JAST geschieht auf eigene Gefahr. Der Autor iibernimmt keine Garantie fiir Schdden,
die durch die Nutzung der Software entstehen kdnnten.

Neben JAST gibt es eine Webanwendung, die mit JAST-konformen Datenbanken arbeiten kann. Die-
se Anwendung heifst JAWS und die Abkiirzung steht fiir JAST Web Server. Weitere Informationen zu
JAWS gibt es auf der SourceForge-Projektseite (siche JAWS auf SourceForge [http://sourceforge.net/pro-
jects/jastjaws/]).

JAST wird nicht mehr weiterentwickelt. Ich beschrinke mich nur noch darauf, gemeldete Fehler zu behe-
ben.



http://sourceforge.net/projects/jastjaws/
http://sourceforge.net/projects/jastjaws/
http://sourceforge.net/projects/jastjaws/

Kapitel 1. Product Backlog verwalten

Sie konnen ein neues Produkt anlegen, indem Sie in der Meniileiste den Eintrag Datei — Neu auswihlen.
Es 6ffnet sich die Ansicht des Product Backlogs, wie Sie es in der Abbildung 1.1, ,,Produktinformationen*

sehen.
122 JAST Ancther Scrum Toal - CA\Users\mflingelif\Documents\OpenVerein jast |E@Ié]
Datei Ansicht Diagramme Repoits Datenbank LaTeX Optionen Hilfe
O @ H| FiLosCa=0%0 O Lo
Filter 2) | Allgemein | Budget | Team [ Charta | Statistk | Planung | Webnutzer
x Titel Openierein
Tasks des aktuellen Sprints anzeigen
Erledigte Tasks ausblenden Product owner Markus Flingell
Erledigte Backlog Ttems ausblenden Einheit Stunden - Automatisch aktualisieren
:m Mutze MuSCoW zur Priorisierung
B (02) - Dokumentation [30.0] Beschreibung
- Handbuch [30.0]
i ¥ Online Hife [30.0] s
&[] Whitepaper erstellen [20.0] i X X .
Jherweisung OpenVerein ist ein Programm zur Verwaltung kleiner bis mittlerer Vereine.
-) - Oberflache [0.0]
|| Datenstruktur [40.0]
|| GUI-Design [60.0]
8 (01) -OTA [80.0]
i || DLL erstellen [40.0]
i ] Reports [40.0]

Abbildung 1.1. Produktinformationen

Die Epics sind alphabetisch aufsteigend, die Backlog Items aufsteigend nach ihrer Prioritdt und die Tasks
wieder alphabetisch aufsteigend sortiert.

Jedes Produkt muss einen Titel besitzen. Es ist nicht zuldssig, dass dieser leer bleibt. Die Eingabe eines
Product Owners ist optional. In der Auswahlbox Unit legen Sie fest, welche Metrik zur Aufwandsschit-
zung der Backlog Items und Tasks benutzt werden soll. Sie haben die Wahl zwischen: Stunden, Tage,
Wochen, Monate, Function Points und Story Points. Diese Metrik wird auch verwendet,
wenn Sie sich z.B. ein Sprint Burndown Chart anzeigen lassen (siche Abschnitt 4.2, ,,Sprint Burndown
Chart*) oder eine Kostenberechnung durchfiihren. Wenn Sie im Einstellungsdialog im Reiter Umrech-
nung die automtische Umrechnung der Zeiteinheiten aktivieren, werden die bereits eingegebenen Werte
in die neue Einheit umgerechnet (siche Abschnitt 5.1.8, ,,Umrechnung®).

N Hinweis

Beachten Sie bitte, dass bei der Umrechnung Rundungsfehler auftreten konnen.

Im Eingabefeld Beschreibung koénnen Sie Thr Projekt beschreiben. Hier konnen Sie nur reinen
Text eingeben. Dieses Eingabefeld ist ein sogenannten erweitertes Eingabefeld. Hier konnen Sie die in
Abschnitt A.3, ,,Zeichenersetzung in LaTeX-Reports* beschriebene Auszeichnungssprache verwendet.

Symbol Bedeutung

f___.-"' Eingabe bearbeiten

Vorschau der Eingabe in HTML

Tabelle 1.1. Vorschausymbole




Product Backlog verwalten

In der Baumansicht erscheint in der Wurzel das Produkt. Die Knoten erster Ordnung sind die sogenannten
Epics. Epics dienen dazu, die Backlog Items zu gruppieren. Unterhalb der Epics folgen die Backlog Items
und unter den Backlog Items die Tasks. Per Drag und Drop konnen Tasks anderen Backlog Items und
Backlog Items anderen Epics zugewiesen werden.

Sie kdnnen die Eintrége filtern, indem Sie einen Text eingeben, der im Tasktitel oder im Topic des Backlog
Items vorkommen muss. Die Filterung beriicksichtigt nicht die Grof3- und Kleinschreibung. Falls Sie nur
die Sprints des aktuell stattfindenden Sprints sich anzeigen lassen wollen, wéhlen Sie die Option Tasks
des aktuellen Sprints anzeigen aus. Wenn Sie die Option Erledigte Tasks aus-
blenden auswihlen, werden alle Tasks, die bereits erledigt worden sind, ausgeblendet. Falls die Option
Erledigte Backlog Items ausblenden angewdhlt ist, werden auch alle erledigten Backlog
Items (einschlieBlich ihrer Tasks) ausgeblendet.

| Allgemein| Budget |Team | Charta I Staﬁsﬁkl Planung | Webnutzer|

Wahrung \ELR > |
Budget 7000
Kategorie Kosten I Hinzufiigen ] [ Lischen ]
Kategorie Kosten e}
Cat-1 25.0 -
Cat-2 50.0

Abbildung 1.2. Budgetverwaltung

Die Tasks des aktuellen Sprints werden in der Baumansicht hervorgehoben (fett und kursiv) dargestellt.
Je nach Status des Tasks wird ein anderes Symbol angezeigt. Wenn der Task einen oder mehere Anhidnge
hat, wird dies durch einen schwarzen Kreis in oder rechten oberen Ecke dargestellt:

Symbol Anhang vorhanden Task-Status
[ ] nicht gestartet
@ @ in Bearbeitung
& &2 zu priifen
sl o | hiangend
B % | unerledigt
] erledigt
¥ -

Tabelle 1.2. Tasksymbole

Falls Sie fiir Ihr Projekt eine Kostenberechnung durchfiihren wollen, geben Sie im Reiter Budget das zur
Verfiigung stehende Budget ein und wihlen die Wahrung aus. Sie kdnnen hier Kostenkategorien anlegen,
welche Sie den Mitarbeitern zuweisen konnen.

Der Reiter Statistik listet die Anzahl der Backlog Items, der Tasks, die noch benétigte Zeit, die bishe-
rige Arbeitszeit und den Grad der Fertigstellung auf. Der geschitzte Aufwand ergibt sich aus den geschétz-




Product Backlog verwalten

ten Aufwénden der Backlog Items, der Tasks und der Restaufwandschitzung in der Tabelle der Arbeits-
zeit (sieche Abbildung 2.2, ,,Zeiterfassung). Wenn der Aufwand eines Backlog Items nicht geschitzt ist,
wird dieser intern aus der Summe der zugehorigen Tasks berechnet. Der Restaufwand eines Tasks ergibt
sich aus dem (vom Datum her) letzten Eintrag in der Zu tun-Spalte aus der Arbeitszeiterfassung. Die
Zeiten der Tasks, die noch keinem Nutzer zugewiesen worden sind, werden unter dem imaginéren Nutzer
- zusammengefasst.

8 Anmerkung

Wenn ein Task als erledigt markiert ist und im Task noch ein Restaufwand vorhanden ist, wird
dieser fiir die Kostenberechnung nicht mehr beriicksichtigt.

Sie kdnnen im Reiter P1anung zu jedem Mitarbeiter die geplanten Arbeitszeiten eintragen, wenn Sie eine
Abschétzung iiber geplante Kosten durchfiihren wollen. Sie erhalten eine Aufstellung der Kosten, falls Sie
allen Mitarbeitern Kostenkategorien zugewiesen haben.

In den Eingabefelder der Mitarbeiter konnen Sie einfache arithmetische Berechnungen durchfiihren. Dazu
miissen Sie zundchst das Gleichheitszeichen gefolgt vom arithmetischen Ausdruck eingeben. Neben der
Addition, Subtraktion, Mulitplikation und Division steht noch die Modulorechnung zur Verfiigung. Im
Folgenden sehen Sie Beispiele:

Beispiel 1.1. Unterstiitzte arithmetische Ausdriicke

» =5%*8 ergibt 40.

s =(10-2) /4 ergibt 2.

* =33%10 ergibt 3.

Die arithmetischen Ausdriicke stehen auch in den Feldern fiir die geschitzten Arbeitszeiten der Backlog

Items, der Tasks und in der Tabelle zur Erfassung der Arbeitszeiten (siche Abschnitt 2.1, ,,Zeiten erfassen®)
zur Verfiigung.

8 Anmerkung

Beachten Sie bitte, dass die arithmetischen Ausdriicke nicht gespeichert werden sondern nur die
berechneten Werte.

Zu dieser Ansicht konnen Sie wechseln, indem Sie in der Meniileiste Ansicht — Product backlog
oder in der Toolbar das Symbol @ auswéhlen.

1.1. Team

1.1.1. Verwaltung

Im Reiter Team sehen Sie eine Tabelle mit allen Mitgliedern Thres Teams. Die Eintrége in den Spalten E-
Mail-Adresse und Beschreibung werden zwar mitabgespeichert, haben aber noch keine weitere
Auswirkung. Ein nachtriigliches Andern der Mitgliedernamen hat keine Auswirkung auf bereits zugewie-
senen Tasks.
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145) JAST Another Scrum Tool - CAUsers\mflingell\Documents\OpenVerein,jast (=]
Datei Ansicht Diagramme Reports Datenbank LaTeX Optionen Hilfe

OREHYM@L 00«0 &0 0 @ &E @

Filter (2) )| Algemein | Budget| Team | Charta [ statistik | Planung | webnutzer

[ Neues Mitglied einfiigen ] [ Mitgiied loschen )
[] Tasks des aktuellen Sprints anzeigen
Nachneme  Vorname  E-Mal-Adresse Beschrebung  Kostenkategorie  SaumMaster  Farbe  Lognname  Passwort  Administrator
[ Erledigte Tesks ausblenden Meise [anna |anna Meise @abe.de | cat2 | | |ameise [prewee=e | | -
[T Erledigte Baddog Items ausblenden \urst |Hans ‘Hans.Wurst@ah(‘dE ‘ ‘Cat—l ‘ [&] |-‘ ‘<|EET> | |

=3 -m. enlerein

% (02) - Dokumentation [80.0]
Handbuch [30.0]
¥ Oriine Hife [30.0]
i || Whitepaper erstellen [20.0]
= & Uberweisung

()-8 () - Oberfiche [0.0]

Datenstruktur [40.0]
GUI-Design [50.0]

1) - OTA [80.0]

| DLL erstellen [40.0]
|| Reports [40.0]

Abbildung 1.3. Teammanager

Wenn Sie weitere Mitglieder hinzufiigen wollen, betétigen Sie die Schaltfliche Neues Mitglied
hinzufigen. Daraufhin wird in der Tabelle eine neue leere Zeile eingefiigt. Zum Lschen von Mitglie-
dern miissen Sie diese erst in der Tabelle auswéhlen. Wenn Sie Mitglieder in der Tabelle zum Ldschen
auswihlen wollen, halten Sie dabei die Strg- oder Umschalt-Taste gedriickt. Sie konnen nun mehrere
Mitglieder auswéhlen und die Auswahl muss nicht zusammenhéingend sein, anschliefend driicken Sie die
Schaltfliche Mitglied loéschen. Simtliche Anderungen werden sofort im Product Backlog wirksam
(siche Kapitel 1, Product Backlog verwalten).

Sie konnen den Mitgliedern Farben zuordnen. Die Farbzuordnung wird bei der Farbe der Pinnwandkarten
(siche Abschnitt 1.6, ,,Pinnwand*‘) und im Diagramm der Mitgliedergeschwindigkeit (siche Abschnitt 4.6,
,Mitgliedergeschwindigkeit™) verwendet.

Das Passwort wird nicht im Klartext abgespeichert sondern als Hashwert. Dazu wird das Kennwort mit
einem Salt konkateniert und anschlieBend der Hashwert berechnet. Deshalb kann das vergebene Kennwort
nicht mehr in akzeptabler Zeit zuriickgerechnet werden. Wenn ein Nutzer ein Passwort vergeben hat, sehen

Sie den Wert ******** andernfalls wird die Zeichenkette <leer> angezeigt.

In der Spalte Administrator legen Sie fest, ob der Nutzer in der Webserver-Version (JAWS) Admi-
nistratorenrechte erhalten soll.

. Wichtig

Der Loginname muss eindeutig sein.

1.1.2. Charta

Im Reiter Charta geben Sie die Team-Charta ein. Diese Charta gilt tiberlicherweise wihrend der gesam-
ten Produktlaufzeit.

1.2. Webnutzer

Wenn Sie die Anwendungs JAWS (JAST Web Server) einsetzen, kann es sein, dass Sie neben den Team-
mitgliedern weiteren Nutzern Zugriff auf den Backlog gewédhren wollen. Webnutzer diirfen lediglich
lesend auf die Daten zugreifen, wenn Sie die Option Administrator nicht anwihlen. Sobald Sie einem
Webnutzer Administratorrechte geben, kann dieser alle moglichen Aktionen auf dem Backlog ausfiihren.
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".j_‘:' JAST Ancther Scrum Tool - Ch\Users\mflingelllDocuments\OpenVerein jast = | ] |
Datei Ansicht Diagramme Reports Datenbank LaTeX Optionen Hilfe
IREADYC @ o=+ H &0 0 686
Filter 'é,' ,| Allgemein | Budget | Team | Charta | Siah'sh'kl Planung| Webnutzer
FF [ Webnutzer hinzufiigen ] [ Webnutzer lgschen ]

[ Tasks des aktuellen Sprints anzeigen
Machname  Vorname  E-Mail-Adresse  Beschreibung  Loginname  Passwort — Administrator

|| Erledigte Tasks ausblenden Gastnutzer | | qast | ======== | [ | n

[ Erledigte Backlog Items ausblenden

. -84 (02) - Dokumentation [30.0]
H || Handbuch [30.0]

| % Online Hiffe [30.0]
| Whitepaper erstellen [20.0]
-3 Uberweisung
=-. {-) - Oberflache [0.0]
|, Datenstruktur [40.0]
|, GUI-Design [60.0]
(01) - OTA [30.0]
| DLL erstellen [40.0]
i | Reports [40.0]

ke

Abbildung 1.4. Webnutzer
. Wichtig

Ein gewihlter Anmeldename muss innerhalb des Teams und der Webnutzer eindeutig sein, d.h.
es kann beispielsweise nur einen Nutzer gast innerhalb des Teams und innerhalb der Webnutzer
geben.

8 Anmerkung
Diesen Reiter brauchen Sie nur beachten, wenn Sie die Webanwendung JAWS verwenden wollen.

1.3. Backlog Items

Neue Backlog Items fiigen Sie Ihrem Produkt hinzu, indem Sie in der linken Baumansicht mit der rechten
Maustaste das Kontextmenii 6ffnen und Backlog Item einfiigen auswéhlen oder die Einfg-Taste
betétigen, wobei das Produkt oder ein Epic selektiert sein muss. Die Anzeige der Backlog Item erfolgt
in der Baumansicht aufsteigend entsprechend der zugeordneten Prioritit. Backlog Items, denen Sie keine
Prioritdt zuordnen, besitzen automatisch die Prioritét — und werden somit als Erstes angezeigt.

8 Anmerkung

Beachten Sie aber bitte, dass der Name des Backlog Items eindeutig innerhalb des Produkts sein
muss.

Sie konnen statt Zahlen auch die Methode MuSCoW zur Priorisierung verwenden. Hierbei stehen die
Stufen MUST, SHOULD, COULD und WONT zur Auswahl. Die Art der Priorisierung konnen Sie in den
Produktinformationen (siehe Abbildung 1.1, ,,Produktinformationen®) aktivieren.

Wenn Sie die geschitzte Zeit des Backlog Items aus den geschétzten Taskzeiten automatisch berechnen
wollen, wechseln Sie in die Produktansicht und wéhlen die Option Automatisch aktualisieren
an (siche Abbildung 1.1, ,,Produktinformationen®).

Mit Hilfe des Feldes Epic lassen sich mehrere Backlog Items thematisch zusammenfassen. Einem Epic
konnen somit einzelne Backlog Items bzw. User Stories zugeordnet werden, man spricht dann hierbei von
sogenannten Story Maps.
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Wenn Sie einen neuen Backlog Item erzeugen, erhélt dieser standardméBig das im Fenster Optionen im
Reiter Vorgabewerte angegebene Epic (siche Abschnitt 5.1.7, ,,Vorgabewerte®). Der Name des Back-
log Items setzt sich aus dem angegebenen Wert unter Backlog Item gefolgt von einem Leerzeichen
und einer ganzen Zahl zusammen. Sie konnen diesen Namen selbstverstdndlich dndern.

Wenn Sie in der Baumansicht ein Backlog Item markieren, kdnnen Sie diesen iiber das Kontextmenii oder
die Tastenkombination Strg+C kopieren und wieder iiber das Kontextmenii oder mit der Tastenkombina-
tion Ctrl+V einfiigen. Damit der Titel des Backlog Items eindeutig ist, wird eine eindeutige noch nicht
vorkommende Zeichenkette erzeugt. Diese besteht aus dem urspriinglichen Titel ergénzt um eine fortlau-
fende Zahl in runden Klammern. Wenn Sie ein Backlog Item kopieren, werden alle seine Tasks mitkopiert.
Sollte ein Backlog Item in ein neues oder ein anderes gedffnetes Produkt eingefiigt werden, werden die
Werte der Mitglieder und der Sprints in den Tasks zuriickgesetzt.

Ist in der Baumansicht ein Backlog Item markiert, kdnnen Sie die Prioritdt mit der Taste - um eins ver-
ringern und mit der Taste + um eins erhdhen. Die Prioritét kann nicht hoher werden, als Sie es in den
Vorgabewerten angegeben haben (siehe Abschnitt 5.1.7, ,,Vorgabewerte®).

1.4. Tasks

Ein Backlog Item besteht aus einer beliebigen Anzahl an Tasks. Einen Task kdnnen Sie erstellen, indem
Sie ein Backlog Item auswihlen und im Kontextmenii den Eintrag Task hinzufiigen auswihlen oder
die Einfg-Taste betétigen. Der Titel des Tasks muss wieder eindeutig sein, wobei sich die Eindeutigkeit
hier auf das tibergeordnete Backlog Item bezieht. StandardméBig wird der Vorgabewert aus dem Optio-
nen-Dialog libernommen (sieche Abschnitt 5.1.7, ,,Vorgabewerte®), wobei jedem Task noch eine ganze
Zahl angefiigt wird.

Tasks konnen Personen zugeordnet werden. Falls sich im Produkt nur ein Teammitglied befindet, wer-
den alle neu erstellen Tasks automatisch dieser Person zugeordnet. Der Status eines Tasks kann nicht
gestartet, in Bearbeitung, zu priifen, erledigt, unerledigt oder hdngend sein.
Wenn Sie einen Task als erledigt markiert haben, kénnen Sie keine Anderungen an diesem mehr
vornehmen, aufler sie dndern dessen Status wieder. Nur Tasks konnen Sprints zugeordnet werden (nicht
Backlog Items). Ein Task kann auch nur einem Sprint zugeordnet werden. Es ist nicht notwendig, alle
Tasks eines Backlogs dem selben Sprint zuzuordnen. In der Tabelle Arbeitstag werden die auf den
Task gebuchten Arbeitszeiten angezeigt. In diese Tabelle konnen keine Werte eingegeben werden. Die
Eingabe der Arbeitszeit wird im Abschnitt 2.1, ,,Zeiten erfassen® beschrieben.

Sie kénnen jedem Task beliebig viele Anhdnge hinzufiigen. Handelt es sich bei einem Anhang um ein Bild
im PNG-, GIF- oder JPEG-Format, wird dieses direkt angezeigt. Wenn der Anhang kein Bild ist, kann
dieser direkt gedffnet werden, falls die zugehdrige Anwendung im Betriebssystem registiert ist.
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Abbildung 1.5. Anhiinge
. Wichtig

Die Anhanggrofe ist in der Datenbank auf 16 MB pro Eintrag begrenzt. Falls Sie den Produkt
Backlog in einer Datei speichern, gibt es hier keine Gréflenbegrenzung.

Sie konnen einfach einen neuen Task hinzufiigen, indem Sie im Eingabefeld Titel die Einfiigetaste
betétigen. Der neue Task wird sogleich ausgewahlt und Sie konnen sofort dessen Titel dndern.

Wenn Sie sich in der Ansicht Product backlog befinden (siche Abbildung 1.1, ,,Produktinformatio-
nen‘), konnen Sie in der Baumansicht mit Drag und Drop die Zugehdrigkeit eines Tasks zu einem Backlog
Item &ndern. Sie konnen hier allerdings immer nur einen Task selektieren.

]
Sobald Sie die Schaltfliche # betitigen, wird beim ausgewdhlten Task der zurzeit stattfindende Sprint
gesetzt. Sollte derzeit kein Sprint durchgefiihrt werden, wird der leere Sprint gesetzt.

Falls Sie in der Baumansicht einen Task markieren, konnen Sie diesen liber das Kontextmenii oder die
Tastenkombination Strg+C kopieren und wieder tiber das Kontextmenii oder mit der Tastenkombination
Strg+V einfligen. Wenn Sie den Task im selben Backlog Item einfligen, wird ein eindeutiger Titel erzeugt.
Sie konnen den Task nur einfiigen, wenn Sie zuerst ein Backlog Item auswéhlen.

8 Anmerkung

Tasks, die erledgit sind, konnen erst wieder bearbeitet werden, wenn der Status nicht mehr auf
erledigt steht. Bei erledigten Tasks sehen Sie im Beschreibungsfeld keine Toolleiste.

1.5. Taskiibersicht

Die Taskiibersicht konne Sie iiber die Meniileiste Ansicht — Task-Ubersicht oder durch Driicken

des Symbols | | in der Toolbar erreichen. In dieser Ubersicht werden alle eingebenen Tasks angezeigt.
Die Tabelle lisst sich sortieren. In der Ubersicht knnen Sie die Spalten Backlog Item Titel,Epic,
Task Titel, Sprint,Mitgliedund Status dndern. In der Spalte Fertigstellung wird [hnen
der Grad der Fertigstellung der Aufgabe in Prozent angezeigt.
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Backlog item Titel Epic Task Titel Sprint Mitglied Status Geschatzt [Stunden]  Zutun [Stunden]  Getan [Stunden]  Fertigstellung
(02) - Dokumentation [50.0] Handbuch [Sprint-1 [06.09.10 - 20.09.10] |Meise Anna |nicht gestartet 30,00 30,00

(02) - Dokumentation [80.0] lCnline Hilfe ISprint-1 [06,09.10 - 20.09.10] |WurstHans |nicht gestartet 30,00 32,00

(02) - Dokumentation [80.0] \Whitepaper erstellen [Sprint-1 [06.09.10 - 20,09.10] |Meise Anna  |nicht gestartet 20,00 20,00

(-) - Oberfiache [0.0] Uberweisung [Datenstruktur Sprint-2 [21.09,10 - 04.10,10] |Wurst Hans |nicht gestartet 40,00 16,00

(-) - Oberfiache [0.0] Uberweisung |GUI-Design Sprint-2 [21.09.10 - 04.10.10] |Meise Anna |nicht gestartet 60,00| 52,00

(01) -DTA [50.0] Uberweisung |DLL erstellen Sprint-1 [06,09,10 - 20,09.10] |Meise Anna  |nicht gestartet 40,00 32,00

(01) -DTA [80.0] Uberweisung |Reports Sprint-1 [06,09.10 - 20,09.10] |Wurst Hans |nicht gestartet 40,00 32,00

Abbildung 1.6. Taskiibersicht

Wenn Sie in der Taskiibersicht Zeilen markieren und den Cursor iiber die Tabelle bewegen, erhalten Sie im
Tooltip die Kosten angezeigt, welche die selektieren Tasks bisher gekostet haben und noch kosten werden.
Damit diese Anzeige funktioniert, miissen den Mitgliedern Kostenkategorien zugewiesen sein.

Backlog item Titel Epic Task Titel Sprint Mitglied Status Geschatzt [Stu...  Zutun [Stunden]  Getan [Stunden] Fertigstellung
(02) - Dokumentation [80.0] [Handbuch Sprint-1[05.09.10 - 20.09.10]  |Meise Anna 30,00 30,00
(02) - Dokumentation [80.0] Online Hife Sprint-1 [06.09.10 - 20.09.10]  WurstHans nicht gestartet 30,00 32,00
(02) - Dokumentation [80.0] Whitepaper erstellen  Sprint-1 [06.09.10 - 20.09.10]  Meise Anna nicht gest 20,00
- Kosten  Zeit [Stunden]
(-) - Oberfiache [0.0] Uberweisung  [Datenstruktur Sprint-2 [21.08.10 - 04.10.10]  Wurst Hans Inicht gestg 16,00
(-) - Oberfiache [0.0] Oberweisung  |GUL-Design Sprint-2 [21.09.10 - 04.10.10] | Meise Amna icht gesty Cedigh 300 EUR 12 52,00
(01) - DTA [80.0] Uberweisung  |DLL erstellen Sprint-1 [06.09.10 - 20.09.10]  |Meise Anna lnicht gestd 24 t”:" 1800 EUR 52 . 32,00
(01) - DTA [80.0] Uberweisung  |Reports Sprint-1 [06.09.10 - 20.09.10]  |Wurst Hans inicht gestartet | 40,00 32,00

Abbildung 1.7. Taskiibersicht mit Anzeige der Kosten im Tooltip

Falls mehrere Zeilen markiert sind und Sie die rechte Maustaste betitigen, 6ffnet sich ein Popup-Menii. Mit
diesem Menii kdnnen Sie in den selektierten Zeilen den Sprint, das Mitglied oder den Status dndern. Die
entsprechende Anderung wird nur fiir die &nderbaren Zellen iibernommen. Wenn sich in der Auswahl ein
Task befindet, der den Status erledigt aufweist, kdnnen bei diesem nicht der Sprint oder das Mitglied
gedndert werden - der Status allerdings schon.

In der Taskiibersicht konnen Sie die ausgewahlten Tasks 16schen. Die Auswahl muss nicht zusammenhén-
gend sein. Bevor die Tasks geloscht werden, miissen Sie den Vorgang in einem Auswahlfenster bestétigen.

Wenn Sie in der Tabelle auf die Spaltenbeschriftung mit der rechten Maustaste klicken, 6ffnet sich ein
Filterdialog (siche Abbildung 1.8, ,.Eintrdge filtern*). So kdnnen Sie sich nur bestimmte Tasks anzeigen.
Sie konnen Filter in beliebig vielen Spalten setzen.

Backlog item Titel Epic Task Titel Sprint Mitglied Status Geschatzt [Stu... Zutun [Stunden] Getan [Stunden] Fertigstellung
(032) - Dokumentation [80.0] Handbuch jicht gestartet 30,00 30,00
(02) - Dokumentation [30.0] Online Hitfe o) jicht gestartet 30,00 32,00|
(02) - Dokumentation [80.0] Whitepaper erstellen rint-1 [06.09. 10 - 20.03.10] icht gestartet 20,00 20,00
{-) - Oberfische [0.0] Uberweisung | Datenstruktur Sprint-2 [21.09. 10 - 04.10.10] icht gestartet 40,00| 16,00|
() - Oberfische [0.0] Uberweisung  |[GUT-Design icht gestartet 60,00 52,00
(01) - OTA [80.0] Uberweisung  |DLL erstellen jicht gestartet 40,00| 32,00
(01) - OTA [80.0] Uberweisung  |Reparts ) jicht gestartet 40,00| 32,00

Abbildung 1.8. Eintrige filtern

1.6. Pinnwand

In dieser Ansicht werden Thnen die Tasks des aktuellen Sprints in Form einer Pinnwand angezeigt. Sie
erreichen diese liber die Meniileiste Ansicht — Pinnwand oder durch Auswahl des Symbols [/ in der
Toolbar. Sollte zur Zeit kein Sprint durchgefiihrt werden, erhalten Sie einen Hinweisdialog.

Den Eintrdgen der Pinnwand kdnnen Sie entnehmen, um welchen Task es sich handelt, welchem Backlog
Item dieser zugeordnet ist, welches Teammitglied den Task bearbeitet und den Grad der Fertigstellung. Die
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Pinnwand enthélt die sechs Status: nicht gestartet, in Bearbeitung, zu prifen, erle-
digt, unerledigt und hdngend. Sie konnen per Drag und Drop die einzelnen Tasks zwischen den
Status verschieben.

Wenn Sie in der Pinnwand auf einen Eintrag einen Doppelklick ausfiihren, gelangen Sie in die Back-
log-Items-Ansicht und der Task ist ausgewahlt.

1.7. Impediments

Sie konnen sich die Impediments anzeigen lassen, indem Sie in der Meniileiste Ansicht — Impedi-

ments oder in der Toolbar das Symbol auswéhlen.
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Status Erledigt
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Abbildung 1.9. Impediments

Neue Impediments geben Sie ein, indem Sie in der linken Liste die rechte Maustaste betédtigen und anschlie-
end Impediment einfiigen auswihlen oder die Taste Einfg betitigen. Impediments, die bereits
erledigt sind, werden mit einem griinen Hacken gekennzeichnet, wiahrend nicht geloste Impediments mit
einem weillen Kreuz auf rotem Hintergrund dargestellt werden.

Symbol Impediment-Status
ﬁ offen

F.] erledigt
IQ:- )

Tabelle 1.3. Impedimentsymbole

Den Vorgabenamen der Impediments konnen Sie im Optionen-Dialogfenster im Reiter Vorgaben ein-
stellen. Neu erzeugte Impediments tragen den Titel des Vorgabewertes. Hier werden im Gegensatz zu den
Backlog Items und Tasks keine Zahlen angefiigt. Die Titel der Impediments miissen auch nicht eindeutig
sein.

1.8. Releases

Hier legen Sie fest, welche Releaes Sie liefern wollen. Releases konnen Backlog Items und Sprints zuge-
ordnet werden.
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Abbildung 1.10. Release-Management

Wenn Sie den Reiter Backlog Items auswihlen, werden Ihnen die Backlog Items einschlielich der
zugehorigen Tasks in einer Tabelle angezeigt (siehe Abbildung 1.11, ,,Backlog Items*).
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Algemein| Backlog e |
Prioritat Titel Epic Zutun Getan Fertigstellung
Oberflache Uberweisung 34.0 68.0 33,33 %
Datenstrulctur Uberweisung 24.0 16.0 60,00 %
GUI-Design Uberweisung 10.0 52.0 16,13 %
DTA Uberweisung 16.0 64.0 20,00 %
DLL erstelen Uberweisung &.0 32.0 20,00 %
Reports Uberweisung 8.0 320 20,00 %

L

Abbildung 1.11. Backlog Items

1.9. OpenOffice-Import/Export

Sie konnen den Product Backlog in ein OpenOffice-Dokument exportierten aus diesem auch den Product
Backlog wieder importieren. Wenn Sie aus einem OpenOffice-Tabellenkalkulationsdokument den Product
Backlog importieren wollen, muss das Dokument folgenden Anforderungen entsprechen:

* Der Product Backlog muss sich in der ersten Tabelle des Dokuments befinden.

» Die Backlog Items bzw. Tasks sind ab Zeile 2 aufgelistet. Die Zeile 1 enthilt die optionale Beschriftung
der Spalten.

* Die Items miissen durchgéngig ab Zeile 2 bis Zeile n aufgelistet sein.
* Die Tabelle muss folgenden Aufbau entsprechen:

+ Spalte A: Prioritdt (optional).

+ Spalte B: Titel des Backlog Items (Pflichtangabe).

* Spalte C: Titel des Tasks (optional).

+ Spalte D: Vorname des Mitglieds (optional).

+ Spalte E: Familienname des Mitglieds (optional, wenn allerdings die Spalte D befiillt ist, muss auch
diese Spalte befiillt sein).

10
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Spalte F: Schétzung der Taskdauer (optional).

Spalte G: Status (optional).

Spalte H: Sprint (optional).

Spalte I: Sprintbeginn (optional, wenn die Spalte H befiillt ist, muss auch diese Spalte befiillt sein).
Spalte J: Sprintende (optional, wenn die Spalte H befiillt ist, muss auch diese Spalte befiillt sein).

Spalte K: Beschreibung des Backlog Items. Die Beschreibung des Backlog Items erfolgt beim ersten
Auftreten (optional).

Spalte L: Beschreibung eines Tasks (optional).

Spalte M: Akzeptanz des Backlog Items. Muss beim ersten Auftreten des Backlog Items stehen (optio-
nal).

Spalte N: Anforderungen des Backlog Items. Muss beim ersten Auftreten des Backlog Items stehen
(optional).

Spalte O: Name des Epics. Muss beim ersten Auftreten des Backlog Items stehen (optional).

11



Kapitel 2. Sprintverwaltung

Die Sprintverwaltung kénnen Sie iiber Ansicht — Sprint-Manager aufrufen oder in der Toolbar

das Symbol ” anklicken. Falls sich bereits Sprints in dieser Ansicht befinden, ist der aktuell stattfinden-
de - sonst der erste Sprint ausgewdhlt. Der aktuelle Sprint ist hervorgehoben dargestellt (fett und kursiv
hinterlegt). Neue Sprints kdnnen Sie durch Betétigen des Kontextmeniis im linken Listenfeld erstellen.
Den Vorgabenamen des Sprints kdnnen Sie im Reiter Vorgabewerte des Optionen-Dialogfensters ein-
stellen. Sie kdnnen in diesem Reiter ebenfalls die Sprintdauer angeben.

Die Pflichtangeben eines Sprint umfassen dessen Titel und das Start- und Endedatum. Der Titel muss
mindestens ein Zeichen lang und eindeutig sein, d.h. es kann keine Sprints geben, die gleich heillen.

Wenn Sie einen Sprint umbennen, hat dies keine Auswirkung auf die Zuweisung dessen zu einem Task.
Im Task wird der Sprint automatisch aktualisiert. Falls Sie einen Sprint l16schen, wird in den zugehorigen
Tasks kein Sprint mehr angezeigt.

Die Zeitraume der Sprints diirfen sich nicht tiberschneiden, d.h. ein Sprint kann erst beginnen, wenn der
vorherige Sprint abgeschlossen wurde. Es ist nicht moglich, einen Sprint zu planen, der am selben Tag
beginnt, an dem auch ein anderer Sprint endet.

Im Reiter Arbeitsfreie Tage werden die Sprints gelb hinterlegt. Der aktuelle Sprint wird dagegen
in blaugriin dargestellt. Wenn der aktuelle Tag ein Sprinttag, ein arbeitsfreier Tag, ein beweglicher oder
fester Feiertag ist, wird dieser griin angezeigt.

Tage, an denen nicht gearbeitet wird, konnen Sie hinzufiigen, indem Sie zuerst den Tag oder die Tage aus-
wihlen und im Kontextmenii den Befehl Arbeitsfreien Tag einfiigen betitigen (siche Abbil-
dung 2.1, ,,Arbeitsfreie Tage*). Falls Sie einen Tag wieder 16schen wollen, markieren Sie diesen und wéh-
len Arbeitsfreien Tag l&schen aus. Das Einfiigen und Ldschen der arbeitsfreien Tagen funk-
tioniert nur fiir den Sprint, der auch links in der Sprintliste selektiert ist. In der Ansicht mit den arbeits-
freien Tagen ist es auch moglich, einen neuen Sprint zu planen. Dabei muss der Sprint aber im selben
Monat beginnen, in dem er auch endet. Dazu selektieren Sie in der Kalenderansicht die Tage und nach
Betitigen der rechten Maustaste 6ffnet sich das Kontextmendii, in dem Sie den Befehl Sprint anlegen
wihlen. Im erscheinenden Dialogfenster (siche Abbildung 3.3, ,,Sprint hinzufiigen*) miissen Sie nur noch
den gewiinschten Namen eingeben und mit Ok bestétigen.
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Sprint-1[06.09. 10 - 20.09.10] ,l Allgemein I Tiele | Definition of Done | Arbeitsfreie Tage |Tasks | Benutzer | Statistik | Retrospektive | Kartenl
Sprint-2 [21.09.10 - 04, 10, 10]
® @) septenber/ 200
Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
1 2z 3 4 5
[ ] 10 11 1
Fprint-]. %print-]. Fprint-]. Fprmt-L Fprint-l H || |
1 14 15 16 1 1 19
Fprint-]. #print-]. Fprint-]. Fpnnt-L print-1 H || |
] 1 3 Cl = i1
Fprint-]. #print-z Fprint-z Fpnnt-z Fprint-z Fprint-z }Surint-z |
fi] el il
Fprmt-z %prlnt-z Fpnnt-z Fprmt-z |

Abbildung 2.1. Arbeitsfreie Tage
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Sprintverwaltung

Im Reiter Ziele werden die Sprintziele eingegeben, die wahrend des Sprint-Planning-Meetings zwischen
dem Team und dem Product Owner vereinbart werden. Im Reiter Definition of Done werden die
Abnahmekriterien eingetragen, die fiir die Tasks des Sprints gelten. Der Reiter Retrospektive ist dazu
gedacht, das Ergebnis der Sprint-Retrospektive am Sprintende aufzunehmen.

Im Reiter Tasks sehen Sie alle Tasks des gewéhlen Sprints. Die Eintrédge in dieser Tabelle lassen sich
filtern, wenn Sie auf die Spaltenbeschriftung mit der rechten Maustaste klicken.

Im Reiter Statistik sehen Sie die Mitglieder und deren Zeiten. Die Zeiten der Tasks, die noch keinem
Nutzer zugewiesen worden sind, werden unter dem imaginiren Nutzer - zusammengefasst.

Im Reiter Karten konnen Sie Pinnwandkarten der Tasks automatisch erzeugen. Diese werden als PDF-
Datei gespeichert, wobei jede Seite bis zu zwei Tasks enthélt. Abgedruckt werden auf der Vorderseite
das Thema des Backlog Items, der Tasktitel, der Name des Mitglieds und die Schitzung. Auf der Riick-
seite wird die Task-Beschreibung abgedruckt. Wenn Sie die Option Karten fiir doppelseitigen
Ausdruck aufbereiten auswihlen, werden vier Tasks pro Seite ausgedruckt. Dabei wird abwech-
selnd eine Seite mit den Tasks und anschlieend eine Seite mit den Taskbeschreibungen erstellt. Sollten
Sie weiterhin noch die Option Neue Seite pro Backlog Itemanwéhlen, wird mitjedem Backlog
Item eine neue Seite begonnen.

8 Anmerkung
Pinnwandkarten konnen nur erzeugt werden, wenn der Sprint Tasks enthélt.

2.1. Zeiten erfassen

Die Arbeitszeiten konnen Sie im Reiter Benutzer verwalten. Wihlen Sie dazu zunichst den entspre-
chenden Mitarbeiter aus. Es werden in der Tabelle alle Tasks dieses Sprints des Mitarbeiters angezeigt.
Durch Auswahl des gewiinschten Eintrags konnen Sie nun in der Tabelle die Arbeitszeiten eingegeben.
In der Spalte Zu tun wird der geschitzte Restaufwand eingetragen. In der Spalte Getan wird der an
diesem Tag geleistete (tatsdchliche) Aufwand eingetragen. Die Eintragungen kénnen nur fiir den aktuellen
und die vorangegegangenen Tage vorgenommen werden. In der Spalte Verplant sehen Sie die Zeiten,
welche dieser Mitarbeiter an diesem Tag bereits den Tasks zugewiesen hat.

13



Sprintverwaltung

w5 JAST Ancther Scrum Tool - C\Users\mflingelli\Documents\OpenVereinjast E@g
Datei Ansicht Diagramme Reports Datenbank LaTeX Optionen Hilfe
TRHMDC 0L DL =H%0 "0 o & ®
Sprint-1 [06.09. 10 - 20.09.10] :| Allgemein I Tiele | Definition of Done | Arbeitsfreie Tage | Tasks| Benutzer | Statistik | Retrospektive | Karhen|
Sprint-2 [21,09. 10 - 04, 10, 10]
Mitglied :Wurst Hans -
Titel Backlog Item Epic Status Schatzung
Online Hilfe pokumemaﬁon | hicht gestartet | 30,00| -
Reports DTA Uberweisung hicht gestartet | 40,00|
Datum Zu tun [Stunden] Getan [Stunden] Verplant [Stunden]
Mo, 06.09.2010 [32,00 8,00 [20,00 A
Di, 07.09.2010 n,00 N
Mi, 08.09.2010 ,00
Do, 09.09.2010 n,00 =
Fr, 10.09.2010 n,00
Mo, 13.09.2010 n,00
Di, 14.09.2010 n,00
Mi, 15.09.2010 1,00
< i | +||po.16.08.5010 00 =
-

Abbildung 2.2. Zeiterfassung

| Allgemein | Zigle I Definition of Done | Arbeitsfreie Tage |Tasks| Benutzer | Siaﬁstikl Retrospektive | Karter'||

Mitglied Meise Annia -
Meise Anna N
Titel Backlog Item Status Schatzung
- Geplant 90,00 -
Handbuch Dokumentation nicht gestartet 30,00
Whitepaper erstellen Dokumentation Zutun 82,00 nicht gestartet 20,00
DLL erstellen CTA U Getan 8,00 nicht gestartet 40,00

Abbildung 2.3. Tooltip Arbeitszeit des Mitarbeiters

Sie konnen hier nur die Arbeitszeiten des ensprechenden Sprints eintragen. Falls Sie den Task einem ande-
ren Sprint zuordnen, sind die vorangegangenen Eintragungen nur noch in der Product-Backlog-Ansicht
sichtbar. Wihlen Sie dazu in der Meniileiste Ansicht — Product backlog aus und klicken in der
Baumansicht auf den gewiinschten Task. In der Tabelle Arbei tstag werden alle erfassten Arbeitszeiten
des Tasks angezeigt.

Wenn Sie den Mauszeiger auf die Auswahlbox bewegen, werden Ihnen als Tooltip die eingeplanten Zeiten
des Mitarbeiters anzeigt, wie Sie der Abbildung 2.3, ,, Tooltip Arbeitszeit des Mitarbeiters™ entnehmen
konnen. Falls Sie einen Doppelklick auf einen Task ausfiihren, wird in den Product Backlog gewechselt
und der Task selektiert.

8 Anmerkung

In der Auswahlbox werden nur die Teammitglieder angezeigt, die Tasks im ausgewihlten Sprint
iibernommen haben.

14



Kapitel 3. Planung

Mit JAST konnen Sie neben den Sprints auch weitere Termine planen. Die Terminplanung kdnnen Sie tiber

0
Ansicht — Planung aufrufen oder in der Toolbar das Symbol "= anklicken. Die Termine werden
Thnen in Form eines Gantt-Diagramms oder einer Wochenansicht angezeigt, wie Sie der Abbildung 3.1,
,,Termine planen‘ entnehmen konnen.

3.1. Gantt-Ansicht

In der Gantt-Ansicht konnen Sie zwischen den Zeiteinheiten Stunde, Tag, Woche, Monat und Jahr
wechseln. Wenn Sie die Option Sprint Backlog Eintrdge anzeigen anwihlen, werden zu
jedem Sprint die ausgewahlten Tasks angezeigt. Falls fiir den Task keine Zeiten erfasst wurden, entspricht
die Taskdauer der Sprintdauer. Sollten fiir den Task Zeiten erfasst worden sein, wird als das Startdatum,
das Datum genommen, an dem erstmalig Zeiten erfasst worden sind. Das Endedatum ist das Datum, an
dem letztmalig Zeiten erfasst worden sind.

15 JAST Another Scrum Tool - CAUsers\mflingell\Documents\OpenVerein jast B

Datei Ancicht Diagramme Reports Datenbank LaTeX Optionen Hilfe
CeA9™etoa@a+H%0 "0 s suB
Gantt | woche | Termine

Zeiteinheit Sprint Backlog Eintrage anzeigen

Tag - [] Scrum Meetings anzeigen

2010/03/05 2010/08/12 2010/09/19 2010/03/26 2010/10/03 2010/10{10

B 5 s

m
m

Abbildung 3.1. Termine planen

Eigene Termine konnen Sie hinzufiigen, indem Sie mit der rechten Maustaste in die Kalenderansicht
klicken. Falls Sie im Popup-Menii den Eintrag Termin hinzufiigen auswihlen, 6ffnet sich das Dia-
logfenster aus Abbildung 3.2, ,,Termin hinzufiigen®.

[ Termin ﬁ

Titel

Terminart :Urlaub -

Beschreibung

Beginn 24.01,2012 08:00

Ende 24,01,2012 08:15

|| Ganzt&giger Termin
[ Ok | [ Abbrechen

Abbildung 3.2. Termin hinzufiigen
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Sie miissen fiir den Termin einen Titel vergeben und das Beginn- und das Endedatum angeben. Im Aus-
wahlfeld Terminart stehen die Eintrige Urlaub, Geschaftsreise,Weiterbildung, Privat,
Sonstiges, Sprint Planung 1, Sprint Planung 2, Sprint Review, Sprint Retro-
spektiveundDaily Scrumzur Verfiigung. Die Angabe der Beschreibung ist optional. Falls Sie eine
Beschreibung eingeben, wird diese als Tooltip in der Wochenansicht dargestellt, wenn Sie den Mauscursor
iiber den entsprechenden Termin bewegen.

Wenn Sie im Terminfenster die Option Ganztdgigen Termin auswéihlen, wird die Uhrzeit automa-
tisch gesetzt. So wird die Uhrzeit des Beginns auf 00:00 Uhr und das Ende auf 23:59 Uhr festgelegt.

8 Anmerkung

Wenn Sie das Anfangsdatum eines neuen Termins eingeben, wobei die Option Ganztédgigen
Termin gesetzt ist, wird das Enddatum automatisch auf das Anfangsdatum gesetzt. Dieses auto-
matische Setzen erfolgt nur, wenn das Eingabefeld des Enddatums leer ist.

Beachten Sie bitte, dass in der Gantt-Ansicht auch die Nichtarbeitstage (wie Samstag und Sonntag) ange-
zeigt werden (siehe Abschnitt 5.1.5, ,,Planung®).

8 Anmerkung

Wenn der Titel des einzufiigenden Termin leer ist und Sie den Termintyp @ndern, wird als Titel
der Termintyp iibernommen.

3.1.1. Sprints

In der Gantt-Ansicht kdnnen Sie ebenfalls neue Sprints einfiigen, Sprints 16schen und Sprints bearbeiten.
Beim Bearbeiten konnen Sie hier nur den Titel und das Beginn- und Endedatum dndern (siche Abbil-
dung 3.3, ,,Sprint hinzufiigen®). Falls Sie die Option Samstage und Sonntage als arbeitsfrei
markieren auswihlen, werden alle im Sprintzeitraum auftretenden Sams- und Sonntage als arbeitsfrei
gekennzeichnet. Die weiteren Sprinteigenschaften kénnen Sie nur in der Sprintansicht editieren.

Sprint &J‘

Titel

8]

Beginn

B8]

Ende

Samstage und Sonntage als arbeitsfrei markieren

| Ok | Abbrechen

Abbildung 3.3. Sprint hinzufiigen

3.2. Wochenansicht

Die Abbildung 3.4, ,,Wochenansicht* zeigt die Wochenansicht der Termine. Uber die beiden Schaltflichen
am oberen Rand kdnnen Sie jeweils eine Kalenderwoche vor oder zuriick navigieren. Einen neuen Termin
konnen Sie einfiigen, indem Sie im Kalender Zeiteinheiten selektieren und das Kontextmenii durch Betd-
tigen der rechten Maustaste 6ffnen und den Eintrag Termin hinzufigen auswéhlen. Im Terminfen-
ster werden hierbei der Beginn und das Ende des Termin eingetragen, das Sie natiirlich noch nachtréglich
@ndern konnen.

In der Ansicht dargestellte Termine konnen mit der Maus verschoben und verlangert werden. Nicht ver-
schoben werden konnen allerdings die Feiertage und Termine, die sich {iber mehrere Tage erstrecken.

16
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Wenn Sie den Termin eines Feiertags &ndern wollen, miissen Sie dazu das Einstellungsfenster 6ffnen und
dort das Datum &ndern. Die hier angezeigten Feiertage sind mit der fiir sonstige Termine gewéhlten Hin-
tergrundfarbe hinterlegt.

8 Anmerkung

In dieser Ansicht werden die arbeitfreien Tage nicht angezeigt. Die Wochenansicht ist zum Planen
der Sprint-Meetings und sonstiger Besprechungen gedacht.

w5 JAST Another Scrum Toal - CAUsers\mflingelli\Documents\OpenVerein jast = | B

Datei Ansicht Diagramme Reports Datenbank LaTeX Optionen Hilfe
J@QHQE‘W@\'E’Q"" | e -0 @ &eB
@ sermu

Mo 22.08. Di 23.08. Mi 24.08. Do 25.08. Fr 26.08.
00 -

printPlanung 1

QDD

1 DDD
Sprint Planung 2

1100

1 QDD
{300 Paily Scrum [ 'paily Scrum [ paily Sarum [ | [Paily Serum [ | [Paily Serum
1470
1 500

Sprint Review
1 GDD

Fetrospektive

Abbildung 3.4. Wochenansicht

8 Anmerkung

Der Beginn der Woche ldsst sich in den Einstellungen vornehmen (siche Abschnitt 5.1.5, ,,Pla-
nung®).

3.3. Termintabelle

In der Termintabelle werden alle Termine aufgelistet (siche Abbildung 3.5, ,,Terminansicht®).

17
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t_f,l JAST Another Scrum Tool - C:\Users\mflingelli\Documents\OpenVerein.jast

D@g

Datei Ansicht Diagramme Reports Datenbank LaTeX Optionen Hilfe

DRHO @0 aE)a =[]
Termine

@0 e ®

Beginn

26.08.2011 16:00:00

Ende
26.08.2011 16:45:00

Titel
Retrospektive

Typ
Sprint Retrospektive

Beschreibung

-

22,08.2011 08:00:00

22.08.2011 10:00:00

Sprint Planung 1

Sprint Planung 1

26,08.2011 13:00:00

26.08.2011 13:15:00

Daily Scrum

Daily Scrum

24,08,2011 13:00:00

24,08,2011 13:15:00

Daily Scrum

Daily Scrum

22,08.2011 10:00:00

22.08.2011 11:00:00

Sprint Planung 2

Sprint Planung 2

25.08.2011 13:00:00 25.08.2011 13:1%:00 |Daily Scrum Daily Scrum
26,08,2011 15:00:00 26.08,2011 10:00:00 |Sprint Review Sprint Review
22.08.2011 13:00:00 22.08.2011 13:15:00  |Daily Scrum Daily Scrum
23.08.2011 13:00:00 23.08.2011 13:15:00  |Daily Scrum Daily Scrum

Abbildung 3.5. Terminansicht
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Kapitel 4. Diagramme

Wenn Sie ein Produkt gedffnet haben, kdnnen Sie sich verschiedene Diagramme anzeigen lassen. Sie
haben die Moglichkeit, die hier erstellten Diagramme auszudrucken oder als Bilddatei zu speichern.

4.1. Product Burndown Chart

Das Product Burndown Chart (sieche Abbildung 4.1, ,,Product Burndown Chart) zeigt Thnen den Rest-
aufwand des Backlog an. Die Balken geben den geschitzen und den im Sprint erledigten Aufwand an.
Die durchgezogene Line stellt den idealen Verlauf des Restaufwandes dar. Die Berechung des Idealauf-
wands erfolgt als initialer Aufwand geteilt durch die Anzahl der Sprints. Hier findet die Sprintdauer keine
Beriicksichtigung.

Die hell grau geschrichtelte Linie zeigt die Summe der geschitzten Taskzeiten an. So berechnet sich der
in Sprint 1 dargestellte Wert aus der Summe der Sprints 1 bis 15. In Spalte 2 betragt der Werte die Summe
der Sprints 2 bis 15, etc.

Die dunkel grau gestrichelte Line zeigt den angenommenen weiteren Verlauf vom aktuellen Sprint aus
an. Dabei wird angenommen, dass die im aktuellen Sprint zugewiesenen Tasks vollstindig abgearbeitet
werden. Die angenommene Geschwindigkeit wird aus den Geschwindigkeiten der bisher abgeschlossenen
Sprints berechnet. In dieser Line wird die Sprintldnge beriicksichtigt. Diese Line hat nur eine Aussagekraft,
wenn die Teamstirke {iber die Sprints konstant bleibt.

Product burndown chart

& &
a a

w
o
(=]

‘Working units [Story points]
[&]
5]
o

Sprints

|l Tatsachliches Zutun m Erledigtim Sprint &= Aktueller Sprint Zutun Ideales Zutun Kumuliertes Sprint Zutun +Vorhersage|

Abbildung 4.1. Product Burndown Chart
§ Hinweis

Wenn die Bezeichnung Threr Sprints die Form x-y hat, wird nur der Teil des Textes nach dem
Bindestrich angezeigt, so wird aus Sprint-1 beispielsweise 1.

4.2. Sprint Burndown Chart

Beim Sprint Burndown Chart handelt es sich um eine grafische, pro Tag zu erfassende Darstellung des
noch zu leistenden Restaufwands pro Sprint. Die blaue Linie stellt den Idealfall des Restaufwandes dar. Die
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Diagramme

roten Balken spiegeln den tatsdchlichen Aufwand wider. Tage, die Sie als arbeitsfrei eingegeben haben,
werden im Diagramm nicht dargestellt.

Falls Sie nicht die Arbeitszeiterfassung, wie in Abschnitt 2.1, ,,Zeiten erfassen beschrieben, durchfiihren,
wird ein erledigter Task erst am letzten Tag des Sprints mit keinem Arbeitsaufwand mehr gefiihrt.

Der Abbildung 4.2, ,,Sprint Burndown Chart* konnen Sie beispielsweise entnehmen, dass die arbeitsfreien
Tag nicht dargestellt werden (06. bis 09. April und 14. bis 15. April).

Sprint burndown chart

Arbeitseinheit [Story points]

03.04.12 04.04.12 05.04.12 10.04.12 11.04.12 12.04.12 13.04.12 18.04.12 17.04.12 18.04.12
Tage

|I Tatsachliches Zutun -=- [deales Zutun

Abbildung 4.2. Sprint Burndown Chart

4.3. Kostendiagramm

Im Kostendiagramm sehen Sie die tatsdchlichen Kosten pro Sprint der Mitarbeiter als gestapeltes Balken-
diagramm.

4.4. Sprintiibersicht

Diese Ubersicht zeigt Thnen in Form eines Gantt-Diagramms den zeitlichen Verlauf der Sprints an. Der
griine Balken gibt den Grad der Fertigstellung in Prozent an.

4.5. Sprintgeschwindigkeit

Dieses Liniendiagramm zeigt die Sprintgeschwindigkeiten der bisher absolvierten Sprints, die durch-
schnittliche Sprintgeschwindigkeit und die normalisierte Durchschnittsgeschwindigkeit an. Die normali-
sierte Durchschnittsgeschwindigkeit berechnet sich aus der Sprintgeschwindigkeit dividiert durch die Dau-
er des Sprints in Tagen. Mit dieser Darstellung lassen sich Sprints unterschiedlicher Lénge besser verglei-
chen. Die Anzeige in diesem Diagramm funktioniert nur, wenn die Zeiten iiber die Arbeitszeiterfassung
eingetragen worden sind (siche Abschnitt 2.1, ,,Zeiten erfassen®).

Im Diagramm werden nur die vorangegangenen Sprints und der aktuelle Sprint dargestellt.
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Diagramme

Sprintgeschwindigkeiten

50 n
45 - 8l - r
= n = o ] -
2 40
£ n -
g -0 -0 OB @0 -B- B0 0--B--B}-0--0-L0-0--0/-0l-0--0--0-0--F--0
235 | u
= -
@ 30 ¥ ™1 ] P
%
= 25
=)
2 ] o
= 20
S
@ 15 -
©
10
&

1 2 3 4 5 6 7 g 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Sprints

|-I— Sprintgeschwindigkeit - Durchschnittsgeschwindigkeit MNormalisierte Durchschnittsgeschwindigkeit

Abbildung 4.3. Sprintgeschwindigkeit

4.6. Mitgliedergeschwindigkeit

Dieses Liniendiagramm zeigt die Geschwindigkeiten der Mitarbeiter und die Durchschnittswerte aller
Sprints, der einzelnen Sprints und der normalisierten Sprints an. Die drei Durchschnittswerte sind gestri-
chelt dargestellt. Dieses Diagramm kann ebenfalls nur korrekt dargestellt werden, wenn die Zeiten iiber
die Arbeitszeiterfassung eingetragen worden sind (siehe Abschnitt 2.1, ,,Zeiten erfassen‘).

Im Diagramm der Mitgliedergeschwindigkeit werden nur die vorangegangenen Sprint und der aktuelle
Sprint dargestellt.

4.7. Epic-Diagramme

Diese Tortendiagramme zeigen aufgeschliisselt nach den Epics die urspriinglichen, die noch zu leistenden
und die bereits erledigten Zeiten bzw. Function oder Story Points an. Epics, deren Aufwand den Wert Null
haben, werden im Diagramm nicht angezeigt.
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Kapitel 5. Optionen

Zurzeit konnen in diesem Dialogfenster die Logging-, die Datenbank-, die Bugzilla-, die Planungs-, die
Feiertags-, die Vorgabe-, die Umrechnungs-, die Sprach- und die LaTeX-Einstellungen vorgenommen
werden.

Wenn Sie im Dialogfenster auf die Schaltfliche Ok klicken, werden die Einstellungen iibernehmen und

das Dialogfenster wird geschlossen. Driicken Sie hingegen die Schaltfliche Ubernehmen, werden die
Einstellungen iibernommen und das Dialogfenster bleibt gedffnet.

8 Anmerkung

Beachten Sie bitte, dass die vorgenommenen Einstellungen nicht automatisch riickgéngig gemacht
werden konnen.

5.1. Einstellungen

5.1.1. Logging

.@ Einstzllungen = [ E [ |
Logging | Datenbankl Bugzilla | LaTeX | Planung I Feiertage | Vorgabewerte I Umrechnung Rechtschreibungl
Logging Level \DEBUG - |
Maximale Dateianzahl 2=
Dateigréfie 15 MB v
Dateiname C:Ysers\mflingellijjast|ogstjast.log
Muster Dateiname jast. ¥ei.log. zip
Muster Yedate Yelevel [Yethread] Stlogger{10} [Befie: 3tling] emsgitn -
Ok i [ Ubernehmen I I Abbrechen ]
"

Abbildung 5.1. Logging-Einstellungen

Im Reiter Logging (siche Abbildung 5.1, ,,Logging-Einstellungen‘) konnen Sie folgende Einstellungen
vornehmen:

* Logging Level: Sie konnen zwischen den Loglevels ALL, TRACE, DEBUG, ERROR, FATAL, INFO und
WARN wihlen. Wenn Sie das Logging auf OFF schalten, wird das Logging deaktiviert.

* Maximale Dateianzahl: Hier geben Sie an, wie viele Dateien maximal erzeugt werden sollen.
» DateigroBe: Die Dateigrofe bestimmt die maximale Grof3e einer Logdatei.

* Dateiname: Der Dateiname gibt den Namen der Loggingdatei an. Sie konnen hier auch einen relativen
Pfad verwenden.

* Muster Dateiname: Sobald eine Logdatei die unter DateigréBe angegebene Grofie erreicht hat, wird
diese geschlossen und automatisch komprimiert als Zip-Archiv gespeichert. Wenn Sie mehr als eine
Datei aufbewahren wollen, sollten Sie im Dateinamen den Platzhalter $i fiir die laufende Nummer der
Archivdatei verwenden.

* Muster: In diesem Auswahlfeld stehen Thnen bereits vier mogliche Muster fiir das Logging zur Auswahl.
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8 Anmerkung

Beachten Sie bitte, die Log-Dateien werden weder nach dem Beenden noch dem Neustart von JAST
automatisch geldscht. Wenn Sie beispiclsweise unter Maximale Dateianzahl 10 eintragen,
die Dateigrofle auf 1024 festlegen und als GroBeneinheit Megabyte (MB) auswéhlen, werden die
Log-Dateien maximal 10 Gigabyte grof3, wobei jede Datei maximal ein Gigabyte gro8 ist.

Die Angaben, die Sie in der Abbildung 5.1, ,Logging-Einstellungen™ sehen, werden in der Datei
logback.xml gespeichert. Wenn Sie mit der installierten JAST-Version arbeiten, befindet sich die Datei
im Nutzerverzeichnis des aktuellen Benutzers im Unterverzeichnis jast/config. Falls Sie die porta-
ble Version verwenden, wird die Datei 1ogback . xml im Unterverzeichnis config des Verzeichnisses
gespeichert, aus dem JAST gestartet wurde.

Die Einstellungen, die Sie hier vornehmen, wirken sich seit Version 0.3.1 sofort auf das Logging in der
Datei und in der Logging-Konsole aus. Ein Neustart ist somit nicht mehr erforderlich.

5.1.2. Datenbank

Um eine Verbindung mit der Datenbank herstellen zu kénnen, miissen folgende Einstellungen vorgenom-
men werden (siche Abbildung 5.2, ,,Datenbankeinstellungen®).

Treiber: Hier geben Sie den Treiber fiir die Datenbank an, z.B. com.mysql . jdbc . Driver fiir eine
MySQL-Datenbank.

Dialekt: Der Dialekt, den Sie hier auswidhlen konnen, sollte natiirlich zum ein-
gestellten  Treiber passen (fiir eine MySQL-Datenbank in der Version 5 z.B.
org.hibernate.dialect.MySQL5Dialect).

URL: Hier wird der URL zur Datenbank angegeben, beispiclsweise jdbe:mysql://local-
host/db.

Nutzer: Den Nutzernamen, mit dem Sie auf die Datenbank zugreifen, geben Sie in diesem Feld ein.
Kennwort: Das Kennwort wird hier eingegeben. Beachten Sie, dass das hier eingebenen Kennwort im
Klartext in der Datei database.properties gespeichert wird.

PoolgroBe: Die Poolgrofe ist standardmaBig mit dem Wert 2 konfiguriert.

Data Definition Language: Wenn Sie ein Produkt zum ersten Mal in der Datenbank speichern und in
der Datenbank noch nicht die Tabellen fiir JAST verfiigbar sind, konnen Siec create auswihlen. In
allen anderen Fillen sollten Sie immer update als Einstellung verwenden.

e

-@ Einstellungen = [ [ |
Logging | Datenbank | Bugzilla | LaTeX | Flanung I Feiertage | Vorgabewerte I Umrechnung Rechtschreibungl
Datenbank :H?_ -
Datenbankdialekt org.hibernate. dialect.H2Dialect -
Treiber org.h2.Driver
LURL jdbc:h2itep: /192, 168, 1, 1:48374/jast
Mutzer 53
Kennwaort
Poolgréie 215
Data Definition Language :update -
Ok J [ Ubermehmen | [ Abbrechen |

Abbildung 5.2. Datenbankeinstellungen
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In der Auswahlbox Datenbank konnen Sie auch einfach die benétigte Datenbank auswéhlen, dabei wird
der Wert, der sich im Feld Treiber befindet, iiberschrieben. Beim Wert im Feld Url wird das Prafix
der Adresse an den ausgewéhlten Treiber angepasst; die iibrigen Felder bleiben unveriandert.

Die Datenbankeinstellungen werden in der Datei database.properties im Konfigurationsordner
gespeichert.

5.1.3. Bugzilla

Mit JAST kdnnen Sie auf Bugzilla ab Version 3 zugreifen (siche Abbildung 5.3, ,,Bugzilla-Einstellungen®).
» URL: Hier geben Sie den URL an, unter welchem Bugzilla zu finden ist.

* Anmeldename: Hier geben Sie Nutzernamen an.

» Kennwort: Das Kennwort wird hier eingetragen.

* Produktname: Sie kdnnen nur den Namen eines Produkts angeben.

'@ Einstellungen = [ [ |
| Logging I Datenbank| Bugzilla | LaTeX | Flanung I Feiertage | Vorgabewerte I Umrechnung Rechtschreibungl
LURL http: /192,168, 1,102/
Anmeldename admin
Kennwort [ITTT]
Produktname JAST Verbindung testen
Ok J [ Ubermehmen | [  Abbrechen |
h

Abbildung 5.3. Bugzilla-Einstellungen

Im Konfigurationsordner werden in der Datei bugzilla.xml die Bugzilla-Einstellungen gespeichert.
5.1.4.LaTeX

Hier konnen Sie auswéhlen, ob TeX- oder Pdf-Dateien erzeugt werden sollen. Pdf-Dateien werden mit

dem Programm pdflatex erzeugt. Wenn Sie also direkt Pdf-Dateien erzeugen wollen, miissen Sie den
Pfad zu pdflatex entweder relativ oder absolut angeben.
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[ | £/ Einstellungen =HACEL X ]
| Logging I Datenbankl Bugzillal LaTeX | Flanung I Feiertage | Vorgabewerte I Umrechnung Red1tschreibung|
(@) Erzeuge Tex-Datei
() Erzeuge Pdf-Datei
pdflatex C:\SoftwareMikTeX-2. 8 \miktex \bin \pdflatex. exe Z]
Ok | [ Ubernehmen ] [ Abbrechen
A

Abbildung 5.4. LaTeX-Einstellungen

5.1.5. Planung

In diesem Reiter nehmen Sie die Einstellungen vor, die in den beiden Planungsansichten verwendet werden
(siche Abbildung 5.5, ,,Planungseinstellungen). Die folgenden Einstellungen haben nur eine Auswirkung
auf die Wochenansicht (siche Abschnitt 3.2, ,,Wochenansicht).

~

=RAC X

| £/ Einstellungen

| Logging I Datenbankl Bugzilla | LaTex| Plarung | Feiertage | Vorgabewerte I Umrachnung Rechtsdﬂreibungl

Arbeitsbeginn 8 v |
Arbeitsende 17
Wochenbeginn :Morﬂag -

[[] Zeige Samstage an

Zeige Sonntage an
Urlaub = o
Weiterbildung - () |i|
Geschaftsreise = [
— — -
fofl J [ Ubernehmen | [  Abbrechen |

Abbildung 5.5. Planungseinstellungen

* Arbeitsbeginn: Hier geben Sie die Stunde an, zu welcher die Arbeit beginnt (Standardwert: 08:00 Uhr).
» Arbeitsende: Hier geben Sie die Stunde an, zu welcher die Arbeit endet (Standardwert: 17:00 Uhr).

* Wochenbeginn: Hier kdnnen Sie den Beginn der Woche angeben. Sie kdnnen zwischen Sonntag und
Montag wihlen. Diese Einstellung hat nur eine Auswirkung auf die Wochenansicht (sieche Abschnitt 3.2,
»Wochenansicht).

» Zeige Samstage an: Wenn Sie diese Option anwahlen, wird der Samstag im Wochenkalender dargestellt.

» Zeige Sonntage an: Der Sonntag wird im Wochenkalender angezeigt, falls Sie diese Option auswéhlen.
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Sie konnen Sie Hintergrundfarbe der Termine &ndern. Diese Farben werden sowohl in der Gantt-Ansicht
(siche Abschnitt 3.1, ,,Gantt-Ansicht™) als auch in der Wochenansicht verwendet. Die Scrum-Termine
werden standardméfBig gelb alle anderen Termine griin hinterlegt.

Die Konfiguration der Planungseinstellungen wird in der Datei planning. xml im Konfigurationsordner
abgespeichert.

5.1.6. Feiertage

Hier konnen Sie Feiertage (siehe Abbildung 5.6, ,,Feiertage) eingeben, die im Kalender der arbeitsfreien
Tage angezeigt werden (siche Abbildung 2.1, ,,Arbeitsfreie Tage*) und in der Wochenansicht der Termin-
planung (siehe Abbildung 3.4, ,,Wochenansicht*). Die Feiertage werden allerdings nur dargestellt, wenn
diese in der Spalte Anzeigen ausgewihlt wurden. Am Ende der Tabelle finden Sie die beweglichen Fei-
ertage. Sie haben nicht die Moglichkeit, eigene bewegliche Feiertag einzugeben. Feiertage, die jahrlich an
einem festen Termin stattfinden, konnen Sie natiirlich eingeben.

[ |£| Einstellungen SHECEL X ]
| Logging I Datenbankl Bugzilla | LaTeX | Planung| Feiertage | Vorgabewerte I Umrechnung | Red1tsd'1reibung|
[ Feiertag hinzufigen ] [ Feiertag léschen ]
Anzeigen MName Datum
Neujahr 01.01. -
Heilige Drei Kinige 06.01. I
Tag der Arbeit 01.05.
Maria Himmelfahrt 15.08. 3
[Tag der deutschen Einheit 03.10.
Allerheiligen 01,11 B
1. Weihnachtsfeiertag 25,12,
2. Weihnachtsfeiertag 26.12,
Karfreitag Il
==l A .
Ok J [ Ubermehmen | [ Abbrechen
A

Abbildung 5.6. Feiertage

Die Feiertage werden im Konfigurationsordner in der Datei feasts.xml gespeichert.

5.1.7. Vorgabewerte

In diesem Panel konnen Sie die Vorgabwerte fiir folgende Einstellungen vornehmen:
* Produktname

* Titel des Epics

» Topic des Backlog Items

* Titel des Tasks

« Titel des Sprints

* Titel des Impediments

* Sprintdauer in Tagen

¢ Maximalwert der Prioritéit

26



Optionen

| £/ Einstellungen

—=

~

E] |t S|

| Logging I Datenbankl Bugzilla | LaTeX | Flanung I Feiertage | Vorgabewerte | Umrechnung Red1tschreibung|

Produkt Produkt
Epic Epic
Backlog Item Backlog Item
Task Task
Sprint Sprint
Impediment Impediment
Sprintdauer 145
Maximale Prioritit 46 =

Ok J [ Ubernehmen | [ Abbrechen

Abbildung 5.7. Vorgabewerte

8 Anmerkung

Beachten Sie bitte, dass die Sprintdauer cine ganze Zahl groBBer Null und die Maximale

Prioritat ein ganze Zahl grofer gleich Null sein muss.

Sollten Sie ein Projekt 6ffnen, in dem Prioritdten vorkommen, die hdher sind als der Maximalwert der
Prioritét, wird dieser Wert ignoriert.

Die Konfiguration der Vorgabewerte wird in der Datei presetting.xml im Konfigurationsordner
abgespeichert.

5.1.8. Umrechnung

In diesem Panel konnen Sie die Vorgabwerte fiir die Umrechnung der Zeiteinheiten vornehmen. Sdmtliche
Angaben sind auf die Zeiteinheit Stunden bezogen.

| £/ Einstellungen

=

~

=g

| Logging I Datenbankl Bugzilla | LaTeX | Planung I Feiertage | Vorgabewerte | Umrechnung Red1tschreibung|

Stunden pro Tag 31
Stunden pro Woche 4015
Stunden pro Monat 160 =
Stunden pro Function Point 15
Stunden pro Story Point 15
Umrechnung aktivieren
Ok i [ Ubernehmen ] [ Abbrechen ]

Abbildung 5.8. Umrechnung der Zeiteinheiten

Die automatische Umrechung ist standardméaBig ausgeschaltet. Sie kdnnen diese einschalten, indem Sie

die Option Umrechnung aktivieren auswihlen.
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Die Konfiguration der Umrechnung wird in der Datei conversion.xml im Konfigurationsordner abge-
speichert.

5.1.9. Rechtschreibung

In diesem Panel konnen Sie die Sprache der Rechtschreibpriifung einstellen. Weiterhin kdnnen Sie fest-
legen, ob

» Worter, die ausschlieBlich aus Groflbuchstaben bestehen, ignoriert werden sollen,
» Worter, die Ziffern enthalten, ebenfalls ignoriert werden sollen und
* die GroB- und Kleinschreibung ignoriert werden soll.

| £ Einstellungen = | B |

| Logging I Datenbankl Bugzilla | LaTeX | Planung I Feiertage | Vorgabewerte I Umrechnung | Rechtschreibung

Sprache - Deutsch -

Ignoriere Wirter bestehend aus GroBbuchstaben
Wiérter mit Ziffern ignorieren

[] 1gneriere Groli- und Kleinschreibung

[ Ok ][ Ubernehmen ][ Abbrechen ]

Abbildung 5.9. Einstellungen Rechtschreibpriifung

Die Konfiguration der Rechtschreibpriifung wird in der Datei spellchecker.xml im Konfigurations-
ordner abgespeichert.

5.2. Logging-Konsole
Wenn Sie in der Meniileiste Optionen — Logging Konsole auswihlen, konnen Sie die aktuellen

Logausgaben betrachten. Wenn Sie die Schaltfliche Leeren betétigen, wird der Inhalt der Logging-Kon-
sole geldscht.

| 4] Logging kensole = | B ||
2012-01-29 13:01:15,198 DEBUG [AWI-EventQueus-0] d.f.s.g.b.ProductBacklogPanel [ProductBacklogPanel.java:858] valueChanged(): Set product panel.

2012-01-29 13:01:15,423 DEBUG [AWT-EventQueue-0] d.f.s.g.b.ProductBacklogPanel [ProductBacklogPanel.java:210] divider location=28

2012-01-29 13:01:17,147 DEBUG [AWT-EventQueue-0] d.f.s.g.b.ProductBacklogPanel [ProductBacklogPanel.java:842] walueChanged(): task=Online Hilfe [30.0]
2012-01-29 13:01:18,158 DEBUG [AWI-EventQueue-0] d.f.s.g.b.ProductBacklogPanel [ProductBacklogPanel.java:842] valueChanged(): task=Whitepaper erstellen [20.0]

Abbildung 5.10. Logging-Konsole

Wenn Sie den Text in der Logging-Konsole markieren, kdnnen Sie ihn bei Betétigen der Tastenkombina-
tion Strg+C in die Zwischenablage kopieren und von dort aus in einer anderen Anwendung weiterverar-
beiten. Falls Sie auf Fehler in JAST stoBen, ist es fiir mich einfacher, wenn Sie mir die Logging-Daten
mitschicken.

Zusétzlich zur Ausgabe in der Logging-Konsole werden die Ausgaben in einer Datei mitprotokolliert.
Die maximale Anzahl an Logdateien, deren Grofle und deren Pfad und Dateinamen konnen Sie in den
Einstellungen im Reiter Logging vornehmen (sieche Abschnitt 5.1.1, ,,Logging*).
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5.3. Sprache

Anmerkung

In der Logging-Konsole sehen Sie nur die letzten Logging-Ausgaben. Die Anzeige der Ausgaben
ist auf 64 KByte begrenzt.

Wichtig

Alle Loggingeintrage, die vom Datenbankzugriff iiber Hibernate kommen, werden erst ab dem
Level WARN mitprotokolliert. Diese Einstellung 148t sich tiber die Oberfldche nicht dndern.

Sie konnen die Sprachen Deutsch oder Englisch verwenden. Seit Version 1.3 sind die Hilfe und das Hand-
buch auch auf Englisch verfiigbar.

N

Anmerkung

Die Anderung der Sprache hat keine Auswirkung auf die Anderung der Sprache, die in der
Rechtschreibpriifung verwendet werden soll. Diese Einstellungen dndern Sie im Reiter Recht-
schreibprifung (siche Abschnitt 5.1.9, ,,Rechtschreibung®).
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Kapitel 6. Report

JAST kann Reports erstellen. Das Layout des Reports ist in XML-Dateien gespeichert, die mittles des
Programms iReport [http://jasperforge.org/projects/ireport] bearbeitet werden kdnnen.

Mit Hilfe von iReport kann auch der Zugriff auf die Daten direkt auf die XML-Datei oder die Datenbank
erfolgen.
* Product Backlog Report: Dieser Report listet zu allen Backlog Items die zugehdrigen Tasks auf.

* Sprint Estimation Report: In diesem Report werden alle im Sprint enthaltenen Tasks gruppiert zu dem
jeweiligem Mitglied aufgelistet. Dem Task kann die geschitzte Zeit, die tatsdchlich benétigte Zeit und
die Abweichung entnommen werden. Wenn der Prozentwert der Abweichung negativ ist, heift das, dass
weniger Zeit als urspriinglich geschétzt wurde, benotigt wurde.

. Wichtig

In diesen Reports wird keine Ersetzung des Markups aus Abschnitt A.3, ,,Zeichenersetzung in
LaTeX-Reports* durchgefiihrt.
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Kapitel 7. LaTeX

Ab Version 0.7 kénnen aus JAST direkt Berichte nach LaTeX exportiert werden. Die erzeugten Berichte
verwenden hier insbesondere das KOMA-Skript-Paket und TikZ. Um unter Windows aus den LaTeX-
Dateien PDF-Dateien zu erzeugen, kann MikTeX verwendet werden. Unter Linux koénnen Sie TeX Live
verwenden:

* MikTeX: http://miktex.org/

» TeX Live: http://www.tug.org/texlive/

Sie konnen in dem in Abbildung 7.1, ,,LaTeX-Einstellungen® abgebildeten Dialogfenster Einstellungen
zur Dokumentenklasse, Sprache, Papiergrofle und ob es sich um ein- oder zweiseitigen Druck handeln
soll, vornehmen.

Dokumentklasse
Sprache german -
Option oneside -

Papiergrifie |adpaper v |

Ok Abbrechen

Abbildung 7.1. LaTeX-Einstellungen

Wenn Sie einen beliebigen LaTeX-Report erzeugen, werden bestimmte Zeichen ersetzt. Die Liste ist im
Abschnitt A.3, ,,Zeichenersetzung in LaTeX-Reports™ aufgefiihrt. Sie konnen mit dem Zeichen * eine
Aufzéhlung beginnen. Dazu muss entweder der Stern das erste Zeichen der Zeile sein oder vor dem Stern
diirfen sich nur Leerzeichen und Tabulatoren befinden. Wenn Sie in einem Aufzéhlungspunkt eine weitere
Aufzihlung beginnen wollen, muss diese das Pluszeichen (+) verwenden. Eine dritte Aufzdhlungsebene
konnen Sie mit der Tilde (~) beginnen.

Falls Sie den Text aus Abbildung 7.2, ,,Aufzdahlung eingeben, erhalten Sie den LaTeX-Code aus Abbil-
dung 7.3, ,,Aufzéhlung in LaTeX*.

* Ttem 1
+ Item 1.1
~ Item 1.
~ Item 1.
+ Item 1.2
* ITtem 2

1.1
1.2

Abbildung 7.2. Aufzihlung
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LaTeX

\begin{itemize}
\item ITtem 1
\begin{itemize}
\item Item 1.1
\begin{itemize}
\item Ttem 1.1.1
\item Ttem 1.1.2
\end{itemize}
\item Item 1.2
\end{itemize}
\item Item 2
\end{itemize}

Abbildung 7.3. Aufzihlung in LaTeX

7.1. Anforderungsdokument

Das Anforderungsdokument listet alle Backlog Items auf und gibt dazu die Anforderungen wieder. In
einem Einleitungskapitel werden Informationen zum Produkt - wie beispielsweise dessen Beschreibung
und dessen Team - angegeben.

7.2. Sprint-Reports

Dieser Report listet die Produktbeschreibung und folgende Angaben eines Sprints auf, falls Eingaben vor-
handen sind:

* Sprint Burndown Diagramm

* Sprintbeschreibung

» Sprintziele

* Definition of Done

* Retrospektive

 Sprint Backlog

» Tabelle mit der Sprintgeschwindigkeit

8 Anmerkung

Wenn Sie einen Sprintreport erzeugen, wird IThnen automatisch der Titel des Sprints als Dateiname
vorgeschlagen.
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Kapitel 8. Datenbank

JAST unterstiitzt zur Zeit folgende Datenbanken:

H2 [http://www.h2database.com/html/main.html],
HSQLDB [http://hsqldb.org/],

MySQL [http://www.mysql.de/] und

PostgreSQL [http://www.postgresql.de/].

8.1. Tabellen anlegen

Sobald Sie Zugriff auf die Datenbank haben, kdnnen Sie das Produkt in die Datenbank einspielen. Beim
ersten Einspielen kann JAST die notwendigen Datenbanktabellen automatisch erstellen. Sie konnen aller-
dings auch die Schemadatei erzeugen und diese iiber die Administrations-Software der Datenbank einspie-
len. Die Schemadatei konnen Sie erzeugen, indem Sie die Einstellungen fiir die entsprechende Datenbank
im Einstellungsfenster vornehmen und anschliefend in der Meniileiste den Eintrag Datenbanksche-
ma erzeugen im Menii Datenbank auswihlen. Sobald Sie diese Datei in Thre Datenbank eingespielt
haben, sind die notwendigen Tabellen vorhanden. Um diesen Schritt auf der Datenbank ausfiihren zu kon-
nen, bendtigen Sie die entsprechenden Rechte. Sollten Sie nicht iiber diese Rechte verfiigen, wenden Sie
sich bitte an den zustdndigen Datenbankadministrator.

8.2. Datenbankoperationen

Download: Es 6ffnent sich ein Auswahlfenster, in dem Sie das zu 6ffnende Produkt auswihlen konnen.

Aktualisieren: Befindet sich das aktuell gedffnete Produkt noch nicht in der Datenbank, kdnnen Sie es
durch Betitigen diesen Eintrags in die Datenbank hochladen. Sollte das Produkt bereits in der Datenbank
gespeichert sein, fithrt die Auswahl dieses Eintrags zur Aktualisierung. Sollten Sie aus dem Produkt
Eintridge geloscht haben, werden diese Loschvorgénge nicht in der Datenbank vorgenommen. In diesem
Fall miissen Sie das Produkt in der Datenbank tiberschreiben. Beachten Sie bitte, dass ein Produkt in
der Datenbank eindeutig durch dessen vom Datenbanksystem vergebenen Identifier (ID) und den von
Thnen vergebenen Titel identifiziert wird; d.h. sobald Sie den Produkttitel &ndern und Aktualisie-
ren wihlen, wird das Produkt unter dem neuen Namen in der Datenbank angelegt.

Speichern: Wenn Sie diesen Befehl auswihlen, wird das Produkt neu in die Datenbank geschrieben,
falls es noch nicht in der Datenbank abgelegt ist. Sollte das Produkt bereits in der Datenbank vorhanden
sein, wird es durch die lokale Version iiberschrieben.

Entfernen: Es erscheint das Auswahlfenster zum Ldschen eines Produkts aus der Datenbank.

Datenbankschema erzeugen: Hier konnen Sie die Schemadateien der Data Definition Language (DDL)
des entsprechenden Datenbanksystems generieren. Falls Sie keine Rechte auf der Datenbank haben,
konnen Sie die erstellte Schemadatei Threm Datenbankadministrator geben und ihn bitten, die Datei
in die Datenbank einzuspielen. Denn erst dann stehen Thnen die notwendigen Datenbanktabellen zur
Verfiigung.

8.3. Einschrankungen

Zeichenketten, die in der Datenbank gespeichert werden, konnen maximal 255 Zeichen lang sein. Nur
folgende Zeichenketten kdnnen bis zu 65.536 Zeichen lang werden:

3

Produkt: Beschreibung.

Backlog Item: Beschreibung, Anforderung und Akzeptanz.

Task: Beschreibung.

Sprint: Beschreibung, Ziele, Definition of Done und Retrospektive.

Impediment: Beschreibung.
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Datenbank

* Termine: Beschreibung.
8.4. Datenbanken einrichten
Damit Sie auf die Datenbanken zugreifen konnen, miissen Sie diese erstellen.

8.4.1. H2

Im Ordner 1ib befindet sich die Datei h2-1.3.174.jar. Die Datenbank konnen Sie mit folgendem
Kommando starten:

java -jar h2-1.3.174.jar

Wenn Sie allerdings mdchten, dass auch von anderen Rechner auf diese Datenbank zugriffen werden soll,
miissen Sie diesen Befehl ausfiihren:

jJava -jar h2-1.3.174.jar -tcp -tcpAllowOthers

Falls Sie den die Datenbank unter dem Port 51729 erreichen wollen, miissten Sie folgenden Befehl ein-
geben:

java -jar h2-1.3.174.jar -tcp -tcpPort 51729 -tcpAllowOthers

Weitere Informationen zur Datenbank H2 kénnen Sie dem H2-Tutorial [http://www.h2database.com/html/
tutorial.html] entnehmen.

. Wichtig

Sie miissen Java 1.7 oder niedriger verwenden. Die Datei h2-1.3.174 kann mit Java 1.8 oder
héher nicht gestartet werden.

8.4.2. MySQL

Mit folgenden Befehlen erstellen Sie eine Datenbank JAST und gewidhren dem Nutzer root auf der
Maschine 192.168.1.41 alle Rechte. Der Nutzer root verwendet hier das Kennwort password:

CREATE database JAST;
GRANT ALL PRIVILEGES ON JAST.* to root@192.168.1.41
identified by 'password';
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Kapitel 9. Bugzilla

Wenn Sie die Einstellungen fiir Bugzilla vorgenommen haben, konnen Sie durch Auswahl des Meniipunk-

tes Optionen — Bugzilla sich alle zum Produkt gehdrigen Eintrége anzeigen lassen. Zu den Eintré-
gen wird die Komponente, der Status, der Bearbeiter, die Wichtigkeit, das Datum der letzten Anderung

und die Bemerkungen angezeigt. Der Zugriff ist lediglich lesend, d.h. Sie kdnnen keine Werte dndern oder

iiber JAST neue Eintridge in Bugzilla erstellen.
=

0
)

£
Kurzbeschreibung Kompanente Status Zustandiger Wichtigkeit Letzte Anderung
Datenstruktur enhancement Sat Jun 25 04:00:08 CEST 2011 -
Product Datenstruktur MNEW admin normal Fri Jun 24 11:52:29 CEST 2011 |:
Product2 Datenstruktur NEW admin normal Fri Jun 24 11:55:26 CEST 2011 [
Neuer Bug #12 Datenstruktur NEW admin enhancement Sat Jun 25 04:28:00 CEST 2011 =
Verfasser admin i
Erstellt am 24.06.11, 02:04:20

Beschreibung Product.

Verfasser admin

Erstellt am 25.06.11, 04:00:08

Meuer Kommentar von admin

Abbildung 9.1. Bugzilla
Die Tabelle kann gefiltert werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Spaltenbeschriftung

klicken.
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Anhang A. Anhang

A.1. Tastenkombinationen

Shortcut Toolbar Beschreibung
Alt+D ] Produkt aus Datenbank laden
=
Alt+U ™ Produkt in Datenbank aktualisieren
Strg+N _-l Neues Projekt anlegen
Strg+O ¢ Projekt 6ffnen
Strg+S m‘ Projekt speichern (unter)
Strg+Z l‘} Undo
Strg+Y rj Redo
+ Backlog Item Prioritdt um 1 erhéhen.
- Backlog Item Prioritidt um 1 verringern.
Alt++ Alle Knoten, deren Backlog Item noch nicht bearbeitet worden sind,
im Product Backlog ausklappen.
Strg++ Alle Knoten im Product Backlog ausklappen.
Strg+- Alle Knoten im Product Backlog einklappen.
Strg+C Backlog Item bzw. Task kopieren
Strg+V Backlog Item bzw. Task einfiigen
Einfg Eintrag in Product Backlog erzeugen
Entf Eintrag aus Product Backlog 16schen
F1 & Hilfe anzeigen
F2 Eintrag im Product Backlog bearbeiten
F5 Ansicht im Product Backlog aktualisieren
F7 Rechtschreibpriifung
Posl Knoten Produkt im Product Backlog selektieren
Ende Letzten Knoten im Product Backlog selektieren

Tabelle A.1. Tastenkombinationen

A.2. Tipps und Tricks

A.2.1. Ein Fenster ist nicht mehr im sichtbaren Bereich

Sollte das Hauptfenster oder ein anderes Fenster nicht mehr im sichtbaren Bereich liegen, beenden Sie
die Anwendung. AnschliefSend 6ffnen Sie die Datei options.xml und édndern die Werte topLeftX
und topLeftY auf positive Zahlen. Die Datei options.xml befindet sich in der portablen Version
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im Unterverzeichnis config und in der installierten Version im Nutzerverzeichnis des angemeldeten

Benutzers im Unterordner jast.

<WindowList>
<Window>
<height>886</height>
<type>MAIN</type>
<width>1616</width>
<topLeftX>-8</topLeftX>
<topLeftY>-8</topLeft¥Y>
</Window>
</WindowList>

Abbildung A.1. Ausschnitt aus der Optionen-Datei

Die Abbildung A.1, ,,Ausschnitt aus der Optionen-Datei* zeigt die Fenstereinstellungen des Hauptfensters.

A.2.2. Desktopverkniipfung bei Windows

Wenn Sie in der portablen JAST-Version fiir Windows eine Desktopverkniipfung anlegen, muss in der
Verkniipfung im Feld Ausfithren in der Pfad zur ausfiihrbaren JAST-Datei enthalten ist. Andernfalls
werden die Konfigurationsdateien und die Ubersetzungsdateien nicht gefunden.

A.3. Zeichenersetzung in LaTeX-Reports

Die folgende Tabelle zeigt, welche Zeichen im Text ersetzt werden, wenn ein beliebiger LaTeX-Report

generiert wird.

Originalzeichen Ersetzung

\glag \grqgbzw.\glqq \glag

& \&
-> —
<- «—
<-> —
'test.xml' \verb|test.xml |
-—= \hline
'public int sum(int n) { \begin{lstlisting}
if (n <= 0) { public int sum(int n) {
return n; if (n <= 0) {
} else { return n;
return n + sum(n-1); } else {
} return n + sum(n-1);
H! }
}
\end{lstlisting}
‘public int sum(int n) { \begin{lstlisting}
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Originalzeichen Ersetzung

if (n <= 0) { public int sum(int n) {
return n; if (n <= 0) {
} else { return n;
return n + sum(n-1); } else {
} return n + sum(n-1);
I }
}
\end{lstlisting}
**wichtig** \textbf{wichtig}
* Ttem 1 \begin{itemize}

\item Item 1
\end{itemize}

+ Item 1.1 \begin{itemize}
\item Item 1.1.
\end{itemize}

~ Item 1.1.1 \begin{itemize}
\item Item 1.1.1
\end{itemize}

Tabelle A.2. Zeichenersetzung in LaTeX-Reports

. Wichtig

In der Quellcodeumgebung werden keine weiteren Ersetzungen durchgefiihrt.

8 Anmerkung
In erweiterten Eingabefeldern wird aus der Eingabe HTML erzeugt und dargestellt.

A.3.1. Tabellen

Tabellen konnen in JAST mit dem senkrechten Strich (| ) kodiert werden. Innerhalb der Tabelle konnen
Sie die Formatierung fiir Fettschrift und Quellcode nutzen. Der Quellcode darf dabei allerdings keinen
Zeilenumbruch enthalten.

8 Anmerkung

Tabellen konnen nicht innerhalb von Aufzidhlungen verwendet werden und in Tabellen kénnen
auch keine Aufzidhlungen verwendet werden.

Beispiel A.1. Tabelle mit zwei Spalten

Der folgende Quellcode wird zu einer Tabelle vom Typ Longtable in LaTeX umgesetzt.
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| Spaltel |Spalte2|
|Wertl |Wert2 |

Die Tabelle in LaTeX:

\begin{longtable}{|1]1]}
\hline

Spaltel & Spalte2\\\hline
\hline

\endhead

Wertl & Wert2\\\hline
\end{longtable}

StandardméBig ist der Spalteninhalt linksbiindig ausgerichtet. Die Ausrichtung kann geédndert werden,
wenn in einer Zeile die Formatierung mit angegeben wird. Die Formatierung ist solange giiltig, bis in einer
weiteren Zeile eine neue Formatierung gewéhlt wird. Die Zeichenkette — -~ steht fiir linksbiindig, : ——-:
fiir zentriert und ——-: fiir rechtsbiindig.

Beispiel A.2. Spalten in Tabelle ausrichten

Der folgende Quellcode richtet den Inhalt der Spalten aus, dabei sind in der ersten Spalte die Eintrdge
Spalte 1 und 1 linksbiindigund der Wert 4 zentriert ausgerichtet. In der zweiten Spalte sind die Werte
Spalte 2und 2 zentriert und der Wert 5 rechtsbiindig ausgerichtet. In der letzten Spalte sind die Entrége
Spalte 3und 3 rechtsbiindig und der Wert 6 linkbiindig ausgerichtet.

| Spalte 1|Spalte 2|Spalte 3|

|1 | 2 | 3

| g=== |===2 | ——- \
| 4 | 5 | 6

Die Tabelle in LaTeX:

\begin{longtable}{|l|clr]}

\hline

\multicolumn{l}{|1]|}{Spalte 1} & \multicolumn{l}{|c|}{Spalte 2} &
\multicolumn{1l}{|r]|}{Spalte 3}\\\hline

\hline

\endhead

\multicolumn{1}{|1]}{1} & \multicolumn{l}{|c|}{2} &
\multicolumn{l}{|xr|}{3}\\\hline

\multicolumn{l}{|c|}{4} & \multicolumn{l}{|r|}{5} &
\multicolumn{l}{|1]}{6}\\\hline

\end{longtable}

A.4. Rechtschreibpriifung

JAST beinhaltet eine Rechtschreibpriifung fiir die Sprachen Deutsch und Englisch. Die Rechtschreibprii-
fung ist in allen mehrzeiligen Eingabefeldern integriert. Sie kann durch Driicken der Taste F7 oder das
Kontextmenii aktiviert werden.
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Anhang

Wenn Sie im Menii Optionen — Sprachen Deutsch ausgewihlt haben, wird die deutsche Recht-
schreibpriifung ausgefiihrt. Haben Sie stattdessen English ausgewéhlt, wird die englische Rechtschreib-

priifung starten.

_i‘, Rechtschreibung: Deutsch

[

Nicht im Wérterbuch:  Scrum

Einmal ignorieren

Schmu

Serum Alle ignerieren
Vorschlage: Zum Warterbuch hinzufiigen
Serum Wiérterbuch bearbeiten
Sturm

Andern

Alle &ndern

[
[
[
[
Is
[
[

Schliefien

]
]
J
]
|
]
]

Worter, die nicht bekannt sind, kdnnen hinzugefiigt werden. Fiir jede Sprache wird bei Bedarf ein eigenes
benutzerdefiniertes Worterbuch angelegt. Dieses befindet sich im Unterordner config in der portablen
Version und im Nutzerverzeichnis in der installierten Variante. Das benutzerdefinierte Worterbuch heif3t
fiir die Sprache Deutsch beispielsweise UserDictionary de.txt. Da es sich bei diesen Dateien um
reine Textdateien handelt, lassen sich diese bei Bedarf einfach mit einem Texteditor bearbeiten.
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